Bautzener Sagenpfad

Séezka po Budyskich
powéscach

10 Stationen | 2,5 km
mehr als 30 Minuten
Horerlebnis

10 stacijow | 2,5 km
wjace ha¢ 30 mjefsinow
stuchanskeho doziwjenj

Ein Projet dorStabstcle ‘fh BAUTZEN

der Stadt Bautzen. BUDYSIN




Bautzen sagenhaft erleben
Zeznaj Budysin po slédach powéscow

Mit dem Bautzener Sagenpfad entsteht eine fulaufig erlebbare Sa-
gen-Erlebnistour durch die historische Altstadt. Das Projekt verbin-
det Bautzens historische Handelsgeschichte mit dem reichen regio-
nalen und inshesondere sorbischen Sagenschatz. An zundchst zehn
stationdren und sechs mobilen Punkten begegnen der Stadtgesell-
schaft und ihren Gasten ausgewdhlte regionale Sagengestalten, die
ihre Geschichten erzahlen oder dazu einladen, auf spielerische Art
und Weise die Stadt zu erkunden.

Uber einen scanbaren QR-Code werden die Stationsgeschichten zu
einem ganz besonderen Horerlebnis. Zudem sind die Horversionen
Uber Brailleschrift, die Audoria- sowie tber die

SmartGuide-App zundchst in deutscher und obersorbischer Sprache
zuganglich. Erganzt wird die Tour durch spielerische Elemente, die
zum Entdecken, Sammeln und Mitmachen einladen und zugleich
Verbindungen zu innerstadtischen Angeboten aus Handel, Gastro-
nomie, Kultur und Freizeit schaffen.

Der Bautzener Sagenpfad ist ein Erlebnis fur alle Generationen und
zugleich ein Instrument der Innenstadtbelebung: Er ladt dazu ein,
Bautzen neu zu entdecken, langer zu verweilen und die Vielfalt der
innerstadtischen Angebote bewusst zu nutzen.

Na 3ceZce po Budyskich powéscach stare mésto na wosebite
wasnje doZiwis: Zajimawe méstna ka7 teZ stawizny BudySina jako
stare wikowanis¢o predstajeja postawy serbskich abo tuZiskich
powéscow. DZesac stajnych a 3és¢ mobilnych dypkow jich dotal
je, na kotrychZ tute postawy BudySanow a jich hosc¢i wocakuja.
Predstajeja so a maja dobre ideje za to, zo zeznajeS mésto na za-
bawne wasnje.

HdyZ7 sej QR-code scenuje$, zastysis stawiznu, kotraZ méstno
predstaji. RECana wersija — dotal w hornjoserbsc¢inje a némcinje —
eksistuje teZ pisomnje: w braillowym pismje a appomaj Audoria a
SmartGuide. SéeZku wudospotnjeja zabawne elementy, kotre? te?
do wselakich aktiwitow wabja. A zhonis, hdZe su dobre hoséency
abo weéste wobchody w starym mésce a dostanjes pokiwy za kulturu
a wolny cas.

Sée7ka po Budyskich powéscach je doZiwjenje za wié generacije.
KéZdeho prepro3uje, sej stary Budysin na nowe wasnje wotkrywac,
tu dlé&je prfebywac a sej bohaty poskitk lubi¢ dac. Z tym stare mésto
woZiwja.



Tour ohne App-Download starten

Turu bjez downloadowanja
startowac

QR-Code scannen und den
Bautzener Sagenpfad sofort erleben.

QR-code skenowac a sej
Séezku po Budyskich pow&scach wotkry¢.

Scannen. Lauschen. Sagen erleben.
Ganz ohne Download.

Skenowac. Postuchac. Poweésce doziwic.
Cyle bjez downloada.

SmartGuide-App

Die Tour kann mit Hilfe der
SmartGuide-App entdeckt werden.

Tura hodZi so z pomocu
SmartGuide-App wotkry¢.




Die Suche geht weiter

Pytanje dze dale

Sechs mobile Sagenfiguren haben sich in der Stadt versteckt.
Hinweise zum Auffinden gibt es hier:

Sé&s¢ mobilnych figurow je so w mésée schowato.
Pokiwy k namakanju déstanjece tu:

www.bautzen.de/sagenpfad

Handel, Tourismus & Freizeit
Wikowanije, turizm & wolny ¢as

Bautzens Vielfalt entdecken — mit weiteren
Highlights, abwechslungsreichen Aktivitaten,
spannenden Stadtflihrungen sowie erstklas-
siger Gastronomie, regionalen Kostlichkeiten,
vielfaltigem Handel und attraktiven Dienstleis-
tungen.

Mnohotnos¢ Budysina sej wotkry¢ — z dalSimi
wjerSkami, wotménjawymi aktiwitami, napjaty-
mi wodZenjemi po mésce kaz teZ dobrej gastro-
nomiju, regionalnymi chtésc¢enkami a atraktiw-
nymi postuzbami.



Weitere wichtige Informationen

Tourist-Information Bautzen-Budysin
Hauptmarkt 1, 02625 Bautzen

Telefon: 03591 42016

E-Mail: touristinfo@bautzen.de
www.tourismus-bautzen.de

Offnungszeiten

April bis Oktober Mo - Fr 9 bis 17 Uhr
So, Sa, Feiertag 9 bis 15 Uhr

November bis Marz Mo - Fr 9 bis 17 Uhr
Sa 9 bis 14 Uhr

Sonderoffnungszeiten zu Ostern und an Adventssonntagen.

Sorbische Kulturinformation Bautzen

Postplatz 2, 02625 Bautzen

Telefon: 03591 550113

E-Mail: ski@zalozba.de
www.info.sorben.com/ski-kulturinformation-bautzen/

Offnungszeiten

Mo, Di, Mi, Fr 10 bis 16.30 Uhr
Do 10 bis 18 Uhr

Sonderoffnungszeiten zu Ostern und an Adventssonntagen.

Offentliche Toiletten in der Innenstadt befin-
den sich am Reichenturm und am Rathaus.

Zjawne nuzniki w nuttkownym mésce su pfi
Bohatej wéZi a pfi radnicy.

Herausgeber: Stadtverwaltung Bautzen - Konzeption/Text/Gestaltung/Satz:
Abteilung flr Pressearbeit und Stadtmarketing & Stabsstelle Wirtschaftsforde-
rung - Titelbild: Christoph Partsch - Fotoes: Stadtverwaltung Bautzen - Copy-
right: Stadt Bautzen 9/2026
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Bautzener Sagenpfad
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Séezka po Budyskich powéséac

!

Das Projekt wird durch das Sachsische Staatsministerium des Innern
gefordert. Diese Mafinahme wird mitfinanziert mit Steuermitteln auf
Grundlage des von den Abgeordneten des Sachsischen Landtags be-
schlossenen Haushaltes.
Das Projekt wird finanziert aus dem Preisgeld fiir
den 2. Platz im Wettbewerb ,Ab in die Mitte! — Die

City-Offensive Sachsen® im Jahr 2024.
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1 Sprejnik — Postplatz

Sprjewnik —Péstowe namésto

Am Postplatz steht auf einem Sockel die kleine Figur
des grofien Riesen Sprejnik — den Blick Richtung Stiden
gerichtet. Der Sage nach entsprang die Spree an der
Stelle, an welcher seine Pfeile einst den Boden beriihr-
ten. HOr rein und erfahre, wie die Geschichte Bautzens
begann.

Na Péstowym namésce steji mata postawa wulkeho
hobra Sprjewnika, kiz do juha hlada. Z powésce wémy,
70 s0 Sprjewja runje tam wuzérla, hdzeZ su so Sprjew-
nikowe ktoki do zemje zaryli. Stuchaj a zhon, kak su so
stawizny Budysina zapoceli.



2  Lutki wowka - Kornmarkt

Wowka lutkow - Zitne wiki
Auf einer Bank am Kornmarkt sitzt die Figur einer ur-
alten  Lutkin mit ihrem Enkelkind Mudraczk. Damit
die Geschicke ihrer Familie auch kinftig klug gelenkt
werden, gibt die Gromutter ihr Wissen an den kleinen
Schlaumeier Mudraczk weiter. Wenn Du gut zuhorst,
kannst Du einiges iber den Umgang mit Geld, den Han-
del oder das Leben der Kaufleute von ihm erfahren.
Na tawce na Zitnych wikach wuhladag postawu: sta-
rusku lutkec wowku ze swojim wnuckom Mudrackom.
70 by swéjbje nadal zboZo kiwato, wowka Mudrackej
wsitko, StoZ wé, powéda.
HdyZ kedZbliwje postuchas, néstozkuli wo tym zhonis,
kak mudrje wikujes$ a z pjenjezami wobchadzes.

3 Ritter Dutschmann - Reichenturm
Rycer Du¢éman — Bohata wéza
Am Stadtmauerfundament beim Reichenturm erhebt
sich die Figur vom Ritter Dutschmann zu Pferde — als
wolle er jeden Moment durch die ReichenstraBe galop-
pieren. Als Erzahler dieser Tour — und wohl beriihm-
tester Geschichtenerzahler der Stadt — nimmt er Dich
mit auf seine Reise. An seiner Seite werden Sagen und
Handelsgeschichte lebendig — erzahlt in Geschichten
von Menschen, Markten und den verborgenen Geheim-
nissen vergangener Zeiten. Sei gespannt, wovon er Dir
erzahlen wird.
Z fundamenta méscanskeje murje pfi Bohatej wéZi
wusahuje figura ry€erja Du¢mana, kiZz na konju sedzi.
Wupada, jako by hnydom po Bohatej hasy céri¢ chcyt.
Rycer Du¢man teZ tebje po tutej turje powjedze, wiako
so w BudySinje wuznawa kaZz lédma 5té6 hewak. Prez
njeho powésce a stawizny wikowanje zaso woziwjeja —
w stawiznickach wo ludZoch, wo wikach a wo potajnst-
wach zandzenych ¢asow. TuzZ postuchaj.

4 Lutkis — Reichenstrafle
Lutki — Bohata hasa

Der Schlaumeier Mudraczk nimmt den Auftrag seiner
GroRmutter ernst und geht mit seiner kleinen Schwes-
ter Hanka auf Erkundungstour. Auf ihrem Weg durch
die Stadt begegnen ihnen regionale Sagen und allerlei
Wissenswertes Uber Handel, Handwerk und das Leben
entlang der alten Handelsstralen. Hor rein und sei ge-
spannt.



Mudrack chce nadawk swojeje wowki wézo rady
spjelnic¢. TuZ so ze swojej sotficku Hanku na wuprawu
po mésce poda. Po pucu so ze wselakimi powéséemi
zetkawataj a wjele zhonitaj: wo wikowanju a rjemjesle
a wo Ziwjenju néhdy podtu starych wikowanskich dré-
how. HdyZ postuchas, t6jsto wo tym zhonis.

5 Ritter Dutschmann — Hauptmarkt

Rycer Du¢man — Htowne torhoSco
Mitten auf dem Brunnen am Hauptmarkt steht das
steinerne Abbild des Ritter Dutschmann — genau dort,
wo er einst mit einem gewaltigem Sprung den Brunnen
iberwunden haben soll. Bis heute wird dartber gestrit-
ten, ob ihm dieser Sprung tatsachlich gelungen ist. Hor
rein und entscheide selbst.
WosrjedZ Htowneho torho3ca steji kamjentna podobiz-
na ryCerja Du¢mana — runje tam, hdZzez bése won — kaz
so powéda - z hoberskim skokom studnju preskocit.
Hac je to woprawdze zdokonjat, wo tym so BudySenjo
dZensa his¢e wadza. Stuchaj a budzes mudrisi.

6 Die Verwechslung der Mittagsfrau -
Kornstraf3e
Njeprawa pfipotdnica - Zitna hasa
Die Mittagsfrau ist eine der pragendsten Sagenfiguren
in der Oberlausitz. Erzdhlungen Uber sie versetzen Ge-
nerationen seit vielen Jahren in Angst und Schrecken.
Hor gut hin: Wenn man es geschickt anstellt, kann sie
einem nichts anhaben.
Pripotdnicu kézdy w Hornjej tuZica znaje. Stawiznicki
wo njej su ludzi prez generacije woprawdze trasili. Hdyz
derje postuchas zhonis, Sto mas €inic, zo ¢i pfipotdnica
njezeskodzi.

7 Réuberhauptmann Karasek —
Burgwasserturm
Rubjeznik Karasek -
Wodowa wéZa pfi hrodze
Am Burgwasserturm, vor dem noch heute sichtbaren
Kerkerfenster, wartet die Figur des Rauberhauptmanns
Karasek. Er hat die Reichen bestohlen und mit den Ar-
men geteilt. Hor gut zu, was damals passierte.
Pri wodowej wéZi Budyskeho hrodu, pfed woknjeskom
néhdyseho jastwa, ce figura rubjeznika Karaseka
wocakuje. Bohatym bé& woén néstozkuli pokradnyt,



ale swoju dobytwu je sej dZélit z chudymi. HdyZ derje
postuchas zhonis, kajke to tehdom bése.

8 Der Feuersegen vom Hexenhaus -

Vor der Fischerpforte

Zohnowanje za chodojéi dom —

Pred rybarskimi wrétkami
Am Hexenhaus, dem &ltesten Haus der Stadt, steht die
Figur der Marta. Hor rein und erfahre von der Giite eines
armen Fischers und wie Marta dazu beitrug, dass die-
ses Haus bisher nie abgebrannt ist.
Pfi chodoj¢im domje, najstarSim twarjenju Budysina,
steji figura Marty. Postuchaj a zhof stawiznu wo
dobro¢iwym chudym rybarju a wo tym, Sto je Marta
Cinita, zo by tutén dom kéZdy wohen pretrat.

9 Der Frosch im Rohr der Wasserkunst -

Alte Wasserkunst

Zaba we wodarni - Stara wodarnja
Auf der Mauer der Alten Wasserkunst steht die Fi-
gur eines Frosches — noch halb im Rohr. Er ist der
Schuldige an einer Katastrophe, die dem Bau-
meister Rohrscheidt fast den Kopf gekostet hatte.
Wenn Du gut zuhorst, erfahrst Du, wie der Wasser-
mann dann doch noch die ganze Stadt gerettet hat.
Na muri Stareje wodarnje je figura Zaby, kotraZ hisée
napot w role t&i. Wona je wina na tym, zo su twarskemu
mistrej Rohrscheidej nimale htowu wotceli. Hdyz derje
postuchas, zhonis, kak je wodny muz tola hisce cyte
méstno wuchowat.

Zmij - Innere Lauenstrafie
10 Zmij — Nutfkowna Lawska hasa
In der Oberlausitz ist der Zmij ein, den Menschen zuge-
wandeter, sympathischer Hausdrache. Doch wer denkt,
er konne ihn ausnutzen und uberlisten, der hat die
Rechnung ohne den schlauen Zmij gemacht. Hor gut
hin, wenn Du erfahren mochtest, wie man gut mit dem
Zmij umgeht.
LudZo w Hornjej tuZicy znaja zmija jako sympatiskeho
dobreho ducha w swojim domje. 5t67 pak sej mysli, zo
méZe jeho stuzbu znjewuZiwac abo jeho prelescic, so
zatrasnje myli. Tuz derje postuchaj, chces-li zhonic, kak
s0 ze zmijom sprecelis.



